
一、 游戏概述 

以下我用的设备显卡是技嘉 5090-全景光追 120 帧体验 

游戏简要介绍 

简要信息 详细说明 

游戏名称 异环 

版本信息 PC、安卓、IOS 

游戏类型 角色扮演 

开发商 苏州幻塔网络科技有限公司 

发行商 苏州幻塔网络科技有限公司 

游戏题材和美术风格 

题材：开放世界超自然都市题材 

故事中角色生活中在的现代都市充满了超自然事件 

美术风格：采用了虚幻 5 引擎，二次元都市生活写实美术，构成城市主体的街区、商

铺、住宅等，采用了写实但带有青春感的日式现代都市风格，干净明亮，充满生活细

节，比如可进入的店铺和路上真实行走的 NPC，用来奠定“日常”的基础。 

 



游玩说明 

游玩时间：开服~至今 

付费模式：内购制 

付费金额：200+（小 R） 

这游戏目前就像一个引擎强劲但变速箱匹配有问题的概念车。它的都市探索感、养成

循环和长线潜力还算是可以，但 bug 优化和剧情等基础体验又拉低了整体评价（例如

塔基多那个烦人的噪音和围绕它的鸡肋的剧情）。如果能忍受缺点、并懂得如何榨取核

心乐趣的玩家，它便值得我投入时间。 

主要玩法框架 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

游戏主要特色和核心亮点说明 

特色核心亮点： 



它最大的标签，核心是像 GTA 一样生活在二次元城市里。 

1. 可以买房买车在城市通勤，可以购置资产例如咖啡店 房子给玩家带来额外收入和

buff。 

2. 有着完整的经济与养成闭环，买房/开店 → 经营赚钱 → 用收益改装车辆、强化

角色提升角色能力 → 开车去城市触发并解决异象 → 获得资源 → 继续经营与生

活。 

3. 异象叙事，在玩家所处的世界，异象无处不在危害着城市安全，需要玩家去泯除。 

二、 游戏市场表现 

数据来源说明 

从各方平台和机构获取的游戏相关数据 

一. 玩家常去论坛/社区：哔哩哔哩、taptap、appstore、贴吧等等； 

二. 三方数据平台：七麦 

 
图表 1 开服至今排名 



 

图表 2 下载量 

 

图表 3 收入估算 

 

图表 4 bilibili 游戏榜单 



搜索引擎搜索量说明 

 

图表 5 异环关键词搜索指数 

三、 核心玩法闭环说明 

体力系统 

A． 本性像素 

目标：通过本性像素可以获得角色养成材料 

获取方式：等待时间、可通过道具获得 

成长：通过养成材料角色属性提升 

B．都市活力 

目标：通过都市活力获得方斯，1 活力=1000 方斯 

获取方式：每周一刷新，上限 700，可通过道具获得 

成长：0 氪党获取方斯的重要渠道，方斯可以用来购买游戏重要道具例如房子载具时

装 

设计目的：每周七百上限这样既可以避免了肝帝的长草期、后期的货币泛滥，也规避

了民间脚本和卡 bug 刷取的机会，例如 gta 现状 

经济系统 

A．方斯 

目标：用方斯购买游戏道具 



行动：主要通过世界探索、日常活动和付费获得 

成长：例如角色养成材料、载具和房子 

B．硬甲币 

目标：获得硬甲币 

行动：主要通过世界探索、日常活动获得 

成长：角色数值得到成长 

C．环石 

目标：获取环石 

行动：通过轨道（深渊）、肝常日常活动和充值获得 

成长：环石作为游戏的重要货币可以用来购买游戏重要道具例如抽卡资源骰子、抽专

武资源钥匙 

D．异晶 

只能通过付费获得可以用于 1 比 1 换环石或者直接购买时装 

家园系统 

目标：用方斯购置房子，购买家具装饰，提升家园装饰度与美观 

行动：主要通过日常活动和经营咖啡厅获取方斯 

结果：购买后激活异象家具，和普通家具装饰 

成长：购置后激活异象家具可以获得对应 buff 

四、 付费分析 

1. 礼包类：6 块钱限定和常驻骰子各一个，18 快钱主角专武+180 异晶 

2. 30 块钱小月卡每日获得 90 环石 3 万方斯，68 块钱大月卡、128 进阶大月卡 

3. 部分只能通过异晶买的时装 



五、 用户画像 

数据来源：360 趋势、百度指数 

 

 

透过公开数据可以大致看到异环的主要受众年龄在于 20-29 岁之间其次 18 岁以下没

并且关注异环的还会关注： 

 



六、 版本分析 

 

图表 6 预估收入 

根据七麦数据，五月二十九日异环预估收入迎来了开服的首次巅峰，该天也是异环版

本 1.1.0 安魂曲发布后的两天，此次版本除了更新了安魂曲角色外，还有一大亮点就是

联动了载具保时捷 918，第一次小高峰是在五月七号更新浔卡池的第二天。 

七、 舆情争论事件 

背景 

五月九日，爆出一个恶性 bug，玩家可以通过卡 bug 手段直接进入高难度的兔子洞副

本（类似原神圣遗物），可以获得更高级的副本资源，当时刚开服玩家等级不高普遍在

二十三十级左右，而卡 bug 的副本原本需要四五十级，因此玩家纷纷通过环石或者氪

金买环石再买体力，官方发现后罕见的采取了强硬态度，发布公告说明明天将会修复

bug 回收卡 bug 所得且不予返还卡 bug 的体力，此举引起异环游戏圈舆论… 

争议点 

以往异环官方都是采取姑息态度，最多回收非法所得，此番强硬态度打了玩家措手不

及，纷纷埋怨官方此次处罚过重 

后续 

次日官方态度转变，回收非法所得但是返还体力，并且补偿玩家捏造骰子*5、去噪底



液*10、方斯*300000，被玩家群体调侃“光速滑跪” 

 

图表 7 五月十日异环补偿公告 

事件反思： 

此次事件官方一改作风，最根本原因是因为以往 bug 卡了就卡了官方都姑息了，其實

应该反思如果要态度强硬就要从一开始强硬，避免了玩家出现侥幸心理，也让玩家心

理知道官方是很严厉的不能卡 bug 

八、 游戏整体评价 

總而言之，我个人体验下来，异环采取虚幻五引擎设计，所以作为开放世界二游我觉

得场景很是好看，特别是偏远的农村地带，在玩法上游戏不肝不逼氪，0 氪玩家也能

抽到保时捷载具和限定卡池（限定卡池不歪），所以氪金点大都在角色服装倾斜，付费

机制合理。 



很小很小的建议：可以多增加一些社交属性活动，像赛车模式就不错 

 


